
Invullen wedstrijd in TT-App 

Klik op de wedstrijd die je wilt invullen, dit kan alleen als je zelf teamlid bent van de te spelen 

wedstrijd, en niet eerder dan de dag waarop de wedstrijd gespeeld gaat worden 

 

Het volgende scherm verschijnt 

 

Klik op “nu spelen”, kies in het volgende scherm de spelers en klik op “opslaan” 

 



Klik nu in het onderstaande scherm op de eerste wedstrijd 

 

Vul nu de games in (je kunt bv. 11-6 of 1106 invullen, dit resulteert beide in 11-6) 
Als alle games zijn ingevuld, klik dan op “opslaan”. 

 

Als alle games zijn ingevuld, klik dan op “wedstrijd afronden” (zie uitleg op volgende pagina) 

 



 

 

 

Nadat beide teams geaccordeerd hebben kun je de app sluiten of terug naar de homepage  
 
De wedstrijd is nu als volgt zichtbaar 

 

Indien de wedstrijdsecretaris niet binnen 2 uur na afloop heeft geaccordeerd zal de wedstrijd 

automatisch op slot gaan en verdwijnt het onder voorbehoud (ovb) 

 

De enige die nu nog wijzigingen kan aanbrengen is de competitieleider (competitie@ttle.nl) 


